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: jeu avec le mort.
: jeu en defense.

1% 1v - 28"

- 3v - 4v
FIN

4v par Sud, entame 2 de Trefle, Valet du mort,
Roi en Est puis 2 de Cceur.

Deux Trefles a perdre, il suffit de I'As de Pique
placé en Ouest pour gagner, en jouant deux fois
vers Roi-Dame.

Bien joli tout ¢a, mais avec 15 H dehors, I'As de
Pique n’a quasiment aucune chance d’y étre !

Mais on a une solution de secours, Valet-10 en
Ouest, allez courage, on 6te les atouts, et on joue
petit Pique pour le 9 du mort. Lorsque celui-ci
pousse a I'As, on peut se détendre...

1SA - 3SA FIN

3SA par Sud, entame Valet de Pique, Sud prend
de la Dame et présente le 9 de Carreau, le 3 en
Ouest.

10 H au mort, 8 chez nous, Ouest en posséde
entre 5et 7.

S’il posséde As-Valet de Pique, les espoirs de
chute sont a I'eau, avec le Roi comme second
arrét au mort.

La seule chance est de trouver de beaux Cceurs
chez le partenaire, et donc, aprés avoir pris du
Roi de Carreau, de contre-attaquer la couleur,
mais attention, pas de n’importe quelle carte, si
on présente le 7 ou le 8, Sud va fournir petit, on
ne pourra plus rien faire.

Pour étre parfait, on va jouer le 10 de Cceur, et
hop, quatre levées dans la couleur et la chute.
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